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DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

1. DESCRIPTORES SEGUN BOE:
* Ladramatizacion y el cuento musical.

* La musica en las actividades de ocio y tiempo libre.
* Mdusica e imagen.

La ensefianza de la musica a través del ordenador: recursos didacticos.

2. SITUACION
Esta asignatura forma en el uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en
relacion a la musica y a la educacion musical tanto en su manejo instrumental como de
2.1- La asignatura en el comprension del mensaje que se transmite por tales medios y de las consecuencias que
contexto de la titulacion debiera tener para la ensefianza musical en la escuela.

Ofrece igualmente formacion en la elaboracion de propuestas didacticas que fomenten el
desarrollo creativo en educacion musical

El alumnado de esta asignatura debiera poseer conocimientos de lenguaje
2.2. Recomendaciones musical. Es recomendable experiencia en el manejo de ordenadores y
conocimientos de inglés.

3. COMPETENCIAS

INSTRUMENTALES

+ Capacidad de anélisis y sintesis

+ Capacidad de organizacion y planificacion
PERSONALES

+ Trabajo en equipo

+ Trabajo en un equipo de caracter interdisciplinar
SISTEMICAS

* Aprendizaje autdnomo

* Creatividad

3.1. Competencias
transversales genéricas




Cognitivas (Saber):

+ Conocimiento y comprensidn de los principios sobre los que se fundamenta la
Educacién Primaria, interrelacionando todas las areas del curriculum con la de
Educacion Artistica

+ Conocimiento probado de las competencias -instrumentales- musicales basicas
+ Conocimiento y comprension de las bases epistemolégicas, psicologicas,
pedagogicas, socioldgicas y metodoldgicas de la Educacion Musical asi como su
marco legislativo para el ejercicio de la docencia en esta area
Procedimentales/Instrumentales (Saber hacer):

+ Desarrollo de las capacidades de percepcidn, expresidn, improvisacion,
creatividad, analisis sensible y juicio critico a través de la educacion musical

+ Adquisicién de destrezas en la lectoescritura musical y la interpretacion de
codigos convencionales y no convencionales

+ Aplicacion de los conocimientos, habilidades, recursos y fuentes de informacion y
documentacion a la practica musical.

Actitudinales (Ser):

+Valoracion de la importancia educativa de la musica en el desarrollo integral de la
persona en sus ambitos cognitivo, psicomotriz y socioafectivo.

+ Sensibilizacién ante el fendmeno sonoro y musical y desarrollo de una actitud
critica ante el papel de la musica en la sociedad actual

+Valoracion del trabajo en grupo y de actitudes de respeto, colaboracién y
participacion en educacion musical, encontrando de forma apropiada las mejores
soluciones posibles en el aula en cada momento.

3.2. Competencias
especificas

4. OBJETIVOS Y PRINCIPIOS DE PROCEDIMIENTO O CRITERIOS DE ACTUACION

1. Desarrollar las capacidades creativas mediante la utilizaciéon de los diferentes elementos
SOnoros.

2. ldentificar, analizar, y utilizar los distintos parametros de la musica incidental.

3. Desarrollar estrategias metodolégicas aplicables a la escuela en relaciéon a los contenidos
propios de esta materia.

4. Interrelacionar la produccién musical con otros ambitos creativos igualmente incluidos en el
curriculum de Educacion Primaria.

5. Conocer y utilizar las "nuevas tecnologias" aplicadas al campo musical.

6. Utilizar el ordenador a un nivel basico como herramienta util al profesorado.

5. CONTENIDOS TEORICOS Y PRACTICOS

Contenidos Teoricos

Bloque 1: Creatividad Musical

Elementos de la musica del S.XX y creatividad musical. El sonido y el movimiento como recursos
basicos para el desarrollo expresivo. La creatividad musical en el contexto educativo.

Bloque 2: Musica Incidental

Creatividad y musica situacional. El cine y el material musical. Estereotipos de la musica
cinematografica. Compositores de bandas sonoras.

Bloque 3: Nuevas Tecnologias

Recursos tecnoldgicos en educacion musical. Los medios audiovisuales. Informatica musical:
ordenadores y sintetizadores. El sistema MIDI. Programas de informatica musical: editores de
partituras, secuenciadores, editores de sonido, y programas educativos.

Contenidos Practicos

Bloque 1: Creatividad Musical

El paisaje sonoro. La creatividad como elemento integrador del curriculum de Educacion Primaria.
Ejemplificaciones.

Bloque 2: Musica Incidental

Percepcion, expresion y analisis de la musica incidental. La musica clasica en el cine. La musica
en el cine espafol contemporaneo. Posibilidades educativas. Ejemplificaciones.




Bloque 3: Nuevas Tecnologias
Edicidn de partituras por ordenador. Secuencias MIDI. Grabacion digital. El uso de internet en el
aula de musica. Posibilidades educativas. Ejemplificaciones.

6. METODOLOGIA

En el bloque de creatividad musical, las actividades serdn eminentemente practicas,
concluyendo con la reflexion de los elementos trabajados, de la experiencia vivida, y

de las posibilidades de aplicacion a la escuela.

El bloque de Musica Incidental comprendera un trabajo de analisis sobre peliculas que, una vez
visionadas, seran comentadas en grupo para intentar obtener tanto nuevos datos sobre estos
contenidos, como para relacionar lo visto con lo ya aprendido.

El bloque de Nuevas Tecnologias partira de la teoria hasta llegar a la practica. Centrado en el
trabajo con ordenadores, se realizara la presentacion de cada utilidad para a continuacion pasar a
su practica.

Es posible acceder a parte del material a impartir a través del servidor web de la titulacién sito en
http://musical.ugr.es, al cual se tendra acceso tras ser dado de alta por el profesor de la asignatura.
Se recomienda esta posibilidad como refuerzo a las sesiones presenciales.

7. HORAS ESTIMADAS DE TRABAJO DEL ALUMNO/A

ACTIVIDADES

7.1. Actividades Gran Grupo 0
. 33%
dirigidas por el docente

7.2. Actividades Pequefio Grupo 0
L 33%
dirigidas por el docente

7.3 Actividades Auténomas del

33%
alumno/a

Observaciones:

8. EVALUACION

Para el alumnado que opte por la evaluacién continua, la calificacion final del alumnado se negociara
individualmente con el profesor de la asignatura.

Quien opte por la evaluacion final, la calificacion final dependera de los resultados obtenidos en las
pruebas realizadas en la convocatoria oficial.

Criterios

El alumnado habra de elaborar al principio de curso, bien de forma colectiva o individual, su plan de
evaluacion. Una parte sera comun para todo el grupo:

*  Examen escrito de los contenidos tedricos del programa

*  Elaboracién de una unidad didactica encaminada al desarrollo creativo en el aula de musica

*  Andlisis de una secuencia audiovisual
Instrumentos y e Examen practico de los programas informaticos: Finale, Micrologic e Internet

técnicas El alumnado podra afadir otras actividades que desee realizar, las cuales contaran para la nota final

hasta un 50%. Ademas de su peso en la nota final y de la actividad en si, el alumnado debera incluir la
nota a la que en principio aspira. Una vez presentado, este plan de evaluacion debera ser aprobado
por el profesor.
Quien no presente el plan de evaluacién se entiende que opta por la evaluacion final, la cual consistira
en la realizacion de las pruebas obligatorias para todo el grupo.

Las pruebas obligatorias supondra al menos el 50% de la nota final. Las actividades que el alumnado
desee realizar sera el resto de la nota final. En cualquier caso, y como ya se ha sefialado, la
calificacion final sera fijada de mutuo acuerdo entre el alumnado y el profesor.

Criterios de
Calificacion
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10
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ClL 1
Presentacion
Nuevas Tecnologias

Cl2
Creatividad Musical
Mausica Incidental




